La fragilisation de notre force fondamentale : la culture écrite

L'acces a la connaissance par la lecture est une question centrale, méme pour la France membre
permanent du conseil de sécurité des nations unis, et puissance nucléaire. A ce titre a été crée en 2000
L’Agence Nationale de Lutte contre I'lllettrisme (ANLCI). D’apres le tableau 1 ci-dessous, publiée en
2014 par le Figaro, les résultats de I’ANLCI sont notables, bien qu’il y est plus de 2,5 millions de francais
illettrés en France en 2011.
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Tableau 1 : Etat de l'illettrisme en France (Source : Figaro)

Malgré tous les efforts mis en ceuvre par le gouvernement francais pour lutter contre l'illettrisme,
comme l'accés libre et gratuit aux bibliothéques et la création de I’ANLCI, la France reste un pays
moyennement liseur (Tableau 2 ) avec 27% des Frangais lisant au moins une fois par jour, 21% lisant
au moins une fois par semaine, et 19% des frangais lisant au moins une fois par mois. La lecture au
sens large regroupant I'ensemble des ouvrages, aussi bien techniques (manuel) ou de loisir du type
bande-dessinées.

Ces données sont clairement détaillées par le rapport commandé par le CNL (Centre National du Livre).
Les personnes lisant le plus appartiennent a la catégorie des 45 ans et plus, en opposition au 15-24 ans
qui lisent moins et sont plus influencés par les jeux vidéo, internet et la télévision.

La France se retrouve par conséquence dans une situation doublement paradoxale, avec a la fois une
bataille contre l'illettrisme, et quand bien méme celle-ci serait gagnée, les Frangais lisent moins que
nos voisins ou concurrents.



https://www.gouvernement.fr/lutte-contre-l-illettrisme
http://www.lefigaro.fr/actualite-france/2014/09/18/01016-20140918ARTFIG00135-l-illettrisme-une-realite-dont-on-n-ose-pas-parler.php
http://www.lefigaro.fr/actualite-france/2014/09/18/01016-20140918ARTFIG00135-l-illettrisme-une-realite-dont-on-n-ose-pas-parler.php
http://www.centrenationaldulivre.fr/fichier/p_ressource/13913/ressource_fichier_fr_les.frana.ais.et.la.lecture.2017.03.20.ok.pdf
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Tableau 2 : Fréquence de lecture dans le monde (Source Statistica)

L'attrait des francais pour les divertissements audiovisuels, a été démontré dans une enquéte menée
par TNS Sofres en 2014, expliquant que plus de 7 francais sur 10 jouent aux jeux vidéo, dont prés de la
moitié (48,9%) de maniére quotidienne, pour en moyenne 2h15 par session de jeu (Tableau 3). Nous
pourrions penser que ce phénomene ne touche que les adolescents, mais la catégorie des 10-34 ans
représente 50% des joueurs, affichant ainsi un age moyen de 31,5 ans.

De fait nous pouvons nous questionner sur la place du « Verbe », et de la connaissance au sens de
I’esprit des lumiéres dans le temps passé devant les jeux-vidéo.
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Tableau 3 : Les pratiques de consommation de jeux vidéo des Frangais (Source TNS Sofres)


https://www.statista.com/statistics/696925/book-reading-frequency-countries-worldwide/
https://www.tns-sofres.com/sites/default/files/2014.11.28-jeux-video.pdf
https://www.tns-sofres.com/sites/default/files/2014.11.28-jeux-video.pdf

